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Bildcodierung

Um ein einfaches SW-Bild darstellen zu konnen, reicht es nicht, eine Zeichenkette von 0/1
loszuschicken, denn es fehlt die Struktur des Bildes (Zeilenlange, Zeilenanzahl). Dafur braucht
man entweder weitere Zeichen (Umbruch, Anfangszeichen, Endzeichen) oder man vereinbart

einen ,Header" (=Briefkopf), in dem gleich die wichtigsten Parameter fir ein Bild zu finden
sind.
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